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Tietoja PS3™-jérjestelmén ohjekirjoista

PS3™-jarjestelman mukana toimitetaan seuraavat ohjekirjat:

¢ Turvallisuus- ja tukitiedot
Lue tdma ohjekirja huolella ennen tuotteen kayttda. Ohjekirja sisaltaa PS3™-jarjestelman
kayttoon littyvia turvallisuusohjeita, vianmaaritys- ja laitteistotietoja seka muita ohjeita.

¢ Pikaopas (tama ohjekirja))

Tama ohjekirja sisaltaa tietoja PS3™-jarjestelman maarittdmisesta, kayttda edeltéavista toimista

ja laitteiston perustoiminnoista.

o Kayttoopas (haettavissa osoitteesta: http://eu.playstation.com/ps3)

Tama Internetin kautta kasiteltava ohjekirja siséltaa yksityiskohtaisia tietoja PS3™-jarjestelméan

kéytosta (ssp> sivu 27).

p
Varmista, etté kaikki seuraavat esineet ovat hallussasi. Jos esineita puuttuu,

ota yhteytta PlayStatione-asiakaspalveluun, jonka yhteystiedot ovat jokaisen

PlayStatione-, PlayStatione2- ja PLAYSTATIONe3-ohjelmiston ohjekirjassa.

O PLAYSTATIONe3-jarjestelméa
O Langaton SIXAXIS™-ohjain
O Tulostetut materiaalit

\ _ 3 T (o
96 B) O Euro-AV-kaapelin liitin

3 &

Y E

Friends (Ystavat)

Juttelu ja viestinvaihto

Network (Verkko)

Internet-yhteyden muodostaminen

Game (Peli)

Pelien pelaaminen

Video (Videoleikkeet)

Videoiden toisto

Music (Musiikki)

Musiikin soittaminen

Photo (Valokuvat)

Kuvien nayttdminen

Settings (Méaaritykset)

PS3™-jarjestelméan asetusten
saataminen

Users (Kayttajat)

PS3™-jarjestelméan kirjautuvien
kayttgjien valinta
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Kotivalikko XMB” (XrossMediaBar) -palkin kayttaminen
PS3™-jarjestelman kayttoliittymaé kutsutaan nimella “XMB”
(XrossMediaBar). “XMB”-littyman paanayttda kutsutaan
kotivalikoksi.

Néiden avulla valitaan naytosta luokkia te

Suuntandppaimet:
kkia tai kohteita

PS-néppéin:
Tuo kotivalikon r

Ittaa jarjestelman ’

nappain:
litun kohteen

)
X)-
Vahvistac

©-nappain:
Peruuttaa toiminnon

Valitse luokka vasemmalla tai
oikealla suuntanappéaimella.

Valitse kohde yla- tai
alasuuntanappaimella.

Vahvista valittu kohde painamalla
X-nappainta.

(&)-nippiin: Tuo asetusvalikon tai ohjauspaneelin niyttdon

Jos valitset kuvakkeen ja painat @ Jos painat @) -nappainta sisallén toiston
-ndppaintd, saat asetusvalikon nékyviin. aikana, nakyviin tulee ohjauspaneeli.

| B ._.' -

| B PLSR  TE
m "-"’ L i Bl

adaabated o = ) e L
i =
R ==

Kuvakkeet Asetusvalikko Ohjauspaneeli




Aloittaminen
Osien nimet

Jarjestelma edesta Jarjestelmd takaa

Digital out (optical) -litanta

Korttipaikan kansi*®

CF*‘—paikka**" —— AV MULTI OUT -liitanta
(—— Avauspainike™
———7— SD*?> Memory Card -muistikortin paikka*?
Memory Stick™ -muistikortin paikka*®
PS-tuoteperheen logo ! = MAIN POWER
Logoa voi kdantaa, niin etta L olr— -virtakytkin
se vastaa jarjestelman asentoa. @Hl R
@—— AC IN -litanta
i) | Tuuletusaukko
/ N | AN-liitdnta
/ § > ] Levyasema HDMI OUT -liténta
( | o =t \/irtapainike
A A 1L ]
ree———1
%m) uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu |o— Tuuletusaukko
| S Avauspainike
—— WLAN-yhteyden merkkivalo*®
HDD-yhteyden merkkivalo
USB-litannéat
*I CompactFlashe *? Secure Digital *® Vain varustetut mallit
Jérjestelman voi asettaa vaaka- tai pystyasentoon.
/\ Varoituksia Jos haluat kayttad pystyasentoa, aseta jarjestelma oikealla

P wn . R ) L olevan kuvan mukaisesti.
o Ald kéyta jarjestelméaa sulietussa kaapissa tai muissa vastaavissa paikoissa,

thka saatta\(at kerata Iamppa. Qangsyelmz% .sle:attaa ylikuumentua, mika voi Huomautus
aiheuttaa tulipalon, vammoja tai toimintahairion.

Al sijoita jarjestelmaé paikkaan, jossa se altistuu suurelle

* Jos jarjestelman sisdinen lampdtila nousee, virtamerkkivalo vilkkuu vuorotellen maaralle polya tai tupakansavua. Jarjestelman sisaisiin osiin
punaisena ja vinreana. Jos nain kdy, sammuta jarjestelma (s«p> sivu 13) ja (kuten linssiin) kertyva pély ja tupakansavun jaénteet voivat
anna sen olla hetken aikaa kayttamattomana. Kun jarjestelma on viilentynyt, vioittaa jarjestelméa.

siirré se hyvin tuuletettuun paikkaan ja jatka sitten kayttoa.




Aloittaminen

Osien nimet
Langaton SIXAXIS™-ohjain
Porttien .
merkkivalot USB-litdnnat
L2-n8ppéin ———e= e~ R2-ndppain
L1-n8ppain =——i _ﬁ:\_ R1-ndppain
®@-n3ppain
Suuntandppaéimet ©— ©-n3ppain
X)-ndppain
©-nappain
Vasen sauva/ Oikea sauva/
L.3-n&ppain* R3-né&ppain*
SELECT-n&ppain START-n&ppain
PS-néppain*
* L3- ja R3-néppaimet toimivat, kun sauvoja painetaan.
Lisatietoja langattomasta ohjaimesta on kohdassa Langattoman SIXAXIS™-
ohjaimen kayttd (sep sivu 14).
5



Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maarittaminen

Jarjestelman maaritykseen
liittyvat vaiheet

Vaihe 1:

Kytke laite televisioon.

P sivu 6
¥

Vaihe 1: Kytke laite televisioon

PS3™.-jdrjestelmén videoulostulo

PS3™-jarjestelman kuvasignaalit voivat kéyttda kahta nayttdtarkkuutta: HD tai SD.
Tarkista television ohjekirjasta, kumpaa nayttotilaa televisio tukee.

HD (High Definition) SD (Standard Definition)

Vaihe 2:

Kytke digitaaliset
audiolaitteet. <P sivu 9

\

Vaihe 3:

Kytke Ethernet-kaapeli.

«p sivu 10
¥

Vaihe 4:

Kytke verkkojohto.

P sivu 11
¥

Vaihe 5:

Tee jarjestelmaohjelmiston
alkuasennus.
P sivu 11

Nayton tila * 1080p 1080i 720p 576p 5761 *2
Néytén suhteet 16:9 16:9 16:9 %2 %2

*1 Tdma numero iimoittaa juovien maaran. Huomaa, etta “i” on lyhenne sanasta “interlace” (lomitettu) ja “p” sanasta
“progressive” (progressiivinen). Progressiivisen asetuksen kayttd tuottaa laadukkaan videonayton, joka ei valky
juuri lainkaan.

*2 Jarjestelmén videoulostuloasetus nékyy muodossa “Standard (PAL)”.

Resoluutioiden ero ndytoissa

HD-nayttd

SD-naytté



Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittdminen

Videosignaalin kaapelityypit

Television resoluutio maaraytyy sen mukaan, minkalaiset signaaliliittimet televisiossa on ja mita kaapelia kaytetaan. Valitse kaytettavaa televisiota

vastaava kaapeli.

Kaapelityyppi Television signaaliliitin Tuettu néyttotila*!
HDMI-kaapeli P - .
(isévaruste) E :@B’=S=@: } HDMI IN -litanta N 1080p / 1080i / 720p / 576p
—mm[ -
(b Jm—=5 | COMPONENT VIDEOIN _ AUDIO IN
Komponentin AV-kaapeli Compoment VIDEO IN Y PeCsPRCR L R | o
(isavaruste) - Jitanta o o o o 1080p / 1080i / 720p/ 576p / 576i

S VIDEO -kaapeli

SVIDEO L-AUDIO-R

Euro-AV-kaapelin liitin
(toimitetaan mukana)

(SCART)

-liita A 2
(isévaruste) S VIDEO IN -liitanta o 576i
AV-kaapeli VIDEO IN -litanta VIDEO  L-AUDIO-R o
(toimitetaan mukana) (kompositti) o 576i
AV-kaapeli
(toimitetaan mukana) Eﬂﬂll Euro-AV-kaapelin liitin 5762

*1 Jotkin videomuodot eivat ehka ole tuettuja sen mukaan, minka tyyppinen televisio on kaytdssa ja mita sisaltda toistetaan.

*2 Jarjestelméan videosignaaliasetus nakyy muodossa “Standard (PAL)” (Normaali (PAL)).




Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittdminen

Yhteysmenetelmét

A\ Varoituksia

o Ala kytke jarjestelman verkkojohtoa pistorasiaan, ennen kuin kaikki muut
kytkennét on tehty.
e Pistorasian tulee olla lahella laitteistoa ja helposti kasiteltavissa.

Kytkeminen televisioon HDMI-kaapelilla
Kytke jéarjestelma televisioon HDMI-kaapelilla (lisévaruste).

HDMI-kaapeli voi l&hettdad sekd kuvaa etta dania, joten voit nauttia
digitaalitasoisesta videokuvasta ja aanista niin, ettei kuvan laatu karsi

juuri lainkaan.
T==0
HDMI OUT-litanta | &=
1\ HDMI-kaapeli (lisévaruste)
|| @‘- l@} l
Caomi
HDMI IN -liitanta

Kytkeminen muilla kaapelityypeilla
Kytke muut kuin HDMI-kaapelit jarjesteiman AV MULTI OUT -liitdnt&an.

AV-kaapeli
Euro-AV-kaapelin liitin (toimitetaan
v ___  (toimitetaan mukana) mukana)
- S e l
0 <= [
b

Euro-AV-kaapelin liitin (SCART)

Esimerkki: Mukana toimitetun AV-kaapelin kéytto.

Jos vaihdat jarjestelméan kytkemiseen kaytettya kaapelia, kuva ei ehka tule nakyviin.
Jos néain k&y, sammuta jérjestelma ja kaynnisté se sitten uudelleen koskettamalla
jarjestelman etuosan virtapainiketta, kunnes kuuluu hiljainen aanimerkki (noin 5
sekunnin kuluttua). Kuva tulee néakyviin jarjestelman oletustarkkuudella.



Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittdminen

Vaihe 2: Kytke digitaaliset audiolaitteet

Kotikayttda varten voit kytkea jarjestelmaan digitaalista &anisignaalia

tukevia audiolaitteita, kuten viritinvahvistimen.

Kun kytket jarjestelmaéan digitaalisen dénentoistolaitteen, valitse aas (Asetukset)

= “q» (Sound Settings) (Adniasetukset) =® “Audio Output Settings” (Adnisignaalin

asetukset) ja sé&da danentoistolaitteen asetuksia tarpeen mukaan.

PS3™-jarjestelmén audioulostulo

Tuetut kanavat saattavat vaihdella kaytetyn ulostuloliitannan mukaan.

PS3™-jérjestelman ulostuloliitinnat

Ulostuloon kaytettavat kanavat

2 Ch. 5.1 Ch. 7.1 Ch.
AV MULTI OUT -liitént& @) - -
DIGITAL OUT 1) _
(OPTICAL) -litant& *'
HDMI OUT -liiténta @) @) O *2*3

*1 Super Audio CD -levyjen 8ant4 ei voida toistaa digital out (optical) -litdnnésta.
*2 Jos 7.1 Ch. -8nia halutaan toistaa HDMI OUT -littimest4, tarvitaan Linear PCM

7.1 Ch. -yhteensopiva laite.

*3 Jarjestelma ei tue DTS-HD 7.1 -danijarjestelméa. DTS-HD 7.1 -aanet toistetaan

5.1-kanavadanena (tai pienempikanavaisena).

Yhteyden muodostaminen optisella kaapelilla

Adnentoisto toteutetaan optisen kaapelin kautta. Kuvantoisto
toteutetaan videoulostulokaapelin kautta.

Optinen audiokaapeli
(lisévaruste)

Kaytettavan television
videosignaalikaapeli
(eop sivu 7)

Digitaalinen audiolaite, v
kuten viritinvahvistin




Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittdminen

Yhteyden muodostaminen HDMI-kaapelilla Vaihe 3: Kytke Ethernet-kaapeli
Seké audio- etté videoulostulo toteutetaan HDMI-kaapelilla.

Ethernet-kaapelin avulla jarjestelman voi yhdistaa Internetiin.
Televisiokuvan ulostuloon voi kayttaa audiolaitetta. Lisétietoja verkkoasetuksista on kohdassa Verkkoasetusten séataminen
/—\ (e«p> sivu 22).

— == A /N Varoituksia

Jarjestelma tukee 10BASE-T-, 100BASE-TX- ja 1000BASE-T-verkkoja. Al4 kytke
laitetta tavalliseen puhelinlinjaan alaka kayta johtoja tai kaapeleita, jotka eivat ole

yhteensopivia jérjestelmén kanssa, silld tdmé saattaa aiheuttaa kuumenemista,
tulipalon tai toimintavirheita.

[

@ HDMI-kaapeli (lisévaruste)

Digitaalinen audiolaite,

LAN-litanta
kuten viritinvahvistin

~———— | AN-yhteyden merkkivalo

_ . Ethernet-kaapeli (toimitetaan mukana)
l |
[é
> o
v
Voit muodostaa Internet-yhteyden ilman Ethernet-kaapelia. Lisatietoja on kohdassa
* Jos televisiossa ei ole HDMI-sisaantuloliitantad, yhdista televisio suoraan PS3™- Langattoman yhteyden kéyttaminen (ssp> sivu 23).
jarjetelmaan kayttamalla televisiolle sopivaa videosignaalikaapelia (ssp> sivu 7).

e Jos laite on kytketty PS3™-jarjestelmaan HDMI-kaapelilla, dla sammuta laitetta,
kun PS3™-jérjestelmaan on kytketty virta (virtamerkkivalo palaa vihreana).
Tama saattaisi vadristad aania tai aiheuttaa epanormaaleja aania.




Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittdminen

Vaihe 4: Kytke verkkojohto

Kytke verkkojohto.

/\ Varoituksia

o Ala kytke jarjestelman verkkojohtoa pistorasiaan, ennen kuin kaikki muut
kytkennat on tehty.

e Pistorasian tulee olla lahella laitteistoa ja helposti kasiteltavissa.

f_:'”_ AC IN -litanta

Verkkojohto (toimitetaan mukana)

Ol ]

{ (. . .
55 T = Pisiorasiaan

Joissakin maissa saattaa
olla kéytdssa pistorasia,
joka on erilainen kuin
kuvassa.

Vaihe 5: Tee jarjestelmédohjelmiston alkuasennus

Kun jérjestelma on kaynnistetty, tee alkuasennus.

1 Kytke televisioon virta.

2 Kytke virta MAIN POWER -virtakytkimesta.

\ MAIN POWER -virtakytkin

Virtamerkkivalo alkaa palaa punaisena, eli jarjestelma on siirtynyt valmiustilaan.

3 Kosketa virtapainiketta.

Virtapainike

TS L 170
18 10

Virtamerkkivalo

Virtamerkkivalo muuttuu vihredksi, ja kuva tulee ndkyviin televisionayttéon.

i
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Aloittaminen

PS3™-jarjestelman maéarittaminen

4 Yhdista langaton ohjain jarjestelmaan USB-kaapelilla. 6 Tee alkuasennus.

/ N\

USB-liitannét =—=—
o 1 )

USB-kaapeli
(toimitetaan mukana)

Noudata nayttddn tulevia ohjeita ja maarita jarjestelman kielen, aikavydhykkeen,
paivamaaran ja kellonajan asetukset seka kayttdjan nimi. Kun alkuasennus on
valmis, television ndyttddn tulee néakyviin kotivalikko (sep> sivu 3).

e Tietoja tekstin sydttamisesta on kohdassa Nayttondppaimiston kayttaminen
(esp> SiVU 29).

e Alkuasennuksen aikana méadritettyja asetuksia voidaan vaihtaa kohteessa
&5 (Settings) (Asetukset) tai € (Users) (Kayttajat). Lisatietoja on online-
kayttboppaassa (sep> sivu 27).

5 Paina ohjaimen PS-nappainta.

Jérjestelma tunnistaa langattoman ohjaimen. Tamén jalkeen nayttéon tulee
alkuasennuksen naytto.

Kuvasignaaliasetusten sdata

Kéaytetyn litdnnan ja kaapelin mukaan kuvasignaaliasetuksia on ehk&
saadettava, jotta televisiossa voi nayttaa kuvia HD-tarkkuudella

(=P sivu B).

Valitse &5 (Settings) (Asetukset) » o @ (Display Settings) (Nayttdasetukset)
= “Video Output Settings” (Videosignaaliasetukset) ja sddda asetuksia
noudattamalla nayttéon tulevia ohjeita.

12



Perustoiminnot

PS3™-jarjestelman kaynnistaminen ja sammuttaminen

Langattoman SIXAXIS™-ohjaimen kéayttd

Paina PS-néppainta. Jérjestelmin virran
sammuttaminen

Pida PS-nappéain painettuna vahintaan
kahden sekunnin ajan. Kun ndytdssé on
sanoma “Turn off the system.” (Sammuta
jarjestelma), valitse sanoma ja paina
®-néppainté button.

Ennen kuin langatonta ohjainta kéytetéan, se on
rekisterditavé jarjesteiméan (sep> sivu 14).

1 Kosketa virtapainiketta. Virtamerkkivalon tila

Palaa vihredna Jarjestelmaan on kytketty virta

Jérjestelman virta on sammutettu
(valmiustilassa)

Palaa punaisena

I
IF  Vilkkuu vihresind | Jarjestelman virta on sammumassa
I

I

Ei pala Koko laitteen virta on sammutettu

Virtapainike ——ie| / (H

Virtamerkkivalo

2 Paina langattoman ohjaimen PS-néppainta.
Ohjainnumero madrittyy.

Jarjestelméan virran
sammuttaminen

Kosketa virtapainiketta vahintédn kahden
sekunnin ajan.

Huomautus

Tarkista, etta jarjestelma on valmiustilassa
(virtamerkkivalo punainen), ennen kuin
sammutat jarjestelman kayttamalla jarjestelman
takaosassa olevaa MAIN POWER -kytkinta
(virtakytkintd). Jos sammutat jarjestelméan
MAIN POWER -kytkimella (virtakytkimelld),
kun jarjestelma ei ole valmiustilassa,
jarjestelmaén saattaa tulla toimintahéiriéita tai
jarjestelma voi vahingoittua.

13



Perustoiminnot

Langattoman SIXAXIS™-ohjaimen kaytto

14

Kéyttoa edeltdvit toimet

Jotta langatonta ohjainta voisi kdyttaa, ohjain on ensin rekisterditava
PS3™.-jarjestelmaan ja ohjaimelle on maaritettdva numero.

Vaihe 1: Rekisterdi ohjain jarjestelmaan.

e Ensimmaéisella kayttokerralla
e Toista PS3™-jérjestelmaa kaytettdessa

¥

Vaihe 2: M&aritd ohjaimen numero.
e Aina, kun jarjestelméa kaynnistetédan

Vaihe 1: Rekisterdi ohjain jarjestelmaén

Kun kaytét ohjainta ensimmaista kertaa tai kaytat sité toisessa PS3™-
jarjestelmassa, ohjain on ensin rekisterditava jarjestelmaan. Jos kaynnistat
jérjestelman ja yhdistét ohjaimen USB-kaapelilla, rekisterdinti hoituu
automaattisesti.

A

USB-kaapeli
(toimitetaan mukana) Tarkista, etta jarjestelméaan on kytketty virta
(virran merkkivalo palaa vihredn4).

Vaihe 2: Mdérita ohjaimen numero

Aina, kun kdynnistat jarjestelman, ohjaimelle maéritetddn numero.

Paina PS-néppainta Kaikki porttien merkkivalot valahtavat.

12 3 4

~ -
e = = =c

¥

Kun ohjaimelle on méaaritetty numero,
madritetyn numeron portin merkkivalo
palaa punaisena.
1 2 3 4

[m] [m] [m]

Jéarjestelmaan voi kytkeé kerralla enintdan 7 ohjainta. Ohjaimen numero
on portin merkkivalon ylla nakyvassa numerossa. Numeroita 5 - 7 varten
palavien merkkivalojen numerot tulee laskea yhteen.

Esimerkki: Ohjainnumero
5 on maaritetty

¢ Ohjainnumerot voidaan rekisterdida ja maarittédé vain, kun jarjestelméén on
kytketty virta (virtamerkkivalo palaa vihrean4).

e Kun rekisterdityd ohjainta kaytetaan toisessa PS3™-jarjestelméassa, alkuperaisen
jérjestelman rekisterdinti poistetaan. Rekisterdi ohjain jarjestelmaan uudelleen,
jos ohjainta on kaytetty toisessa jarjestelmassa.

e Jos ohjaimen tai jarjestelman virta sammutetaan, ohjaimen portti merkkivalot
sammuvat ja maaritetty numero poistuu.



Perustoiminnot

Langattoman SIXAXIS™-ohjaimen kaytto

Ohjaimen kayttdminen langattomasti

Jos irrotat USB-kaapelin, voit kayttaa ohjainta langattomasti.
Talldin ohjaimen akussa on oltava virtaa.

USB-kaapelin voi kytkea tai irrottaa, kun ohjaimeen ja jarjestelmaan on kytketty virta.

Ohjaimen lataaminen

Kun jarjestelméan on kytketty virta (vitamerkkivalo palaa vihreana), kytke
ohjain jarjestelmaan USB-kaapelilla. Ohjaimen porttimerkkivalot vilkkuvat
hitaasti ja lataus alkaa.

Kun lataus on valmis, porttimerkkivalot lopettavat vilkkumisen.

e Ohjainta voi kayttaa latauksen aikana.

o Latausympéristdn lampdtilan tulee olla 10°C - 30°C. Muussa tapauksessa lataus
ei ehka toimi yhta tehokkaasti.

Akun lataustaso

Jos pidat PS-nappéaimen painettuna yli kahden sekunnin ajan, voit
tarkistaa naytdsta akun latauksen.

Akussa on paljon virtaa.

Akun virta alkaa loppua.

Akussa ei ole juuri lainkaan virtaa. PS-né&ppéin vilkkuu punaisena.
Lataa akku.

(1] 1|2l

Akussa ei ole virtaa.

Joissakin kayttdymparistdissa ja kayttotilanteissa jéljella oleva lataustaso ei
valttdmatté ndy oikein, ja akun kesto saattaa vaihdella.

15



Perustoiminnot

Sisallontoisto

16

CD/DVD/Blu-ray-levy (BD)

1 Aseta levy laitteeseen. 2 Valitse kuvake ja paina X)-nippainta.

Kotivalikossa nékyy kuvake.

Toisto alkaa.
Levyn mukaan ndyttoon saattaa tulla toistettavan sisallon luettelo.

Aseta levy niin, etta
tekstipuoli on yldspéin

Levyn poistaminen

Pyséyta toisto ja kosketa avauspainiketta. N

Lisatietoja pelien lopettamisesta on kohdassa j s 'ex
Pelien pelaaminen (s<p sivu 19). —

|_Lz

Avaus-
merkkivalo

Avauspainike
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Perustoiminnot

Sisallontoisto

Memory Stick™-/SD Memory Card-/CompactFlashe-muistikortti (vain varustetut mallit)

1 Aseta tallennusviline jarjestelmaan. 2 Valitse kuvake ja paina (X)-nappainta.
Kotivalikossa nékyy kuvake.

Avaa Korttipaikan kansi

| ~ L1 ] =
M= T | Memary Stick
L Lol |
Etupuoli
Esimerkki: Asetetaan Memory Stick™ -muistikortti Nayttéon tulee toistettavan sisallon luettelo.

Kun kaytat PS3™-jérjestelmassé Memory Stick Duo™- tai miniSD-muistikorttia,
voit asettaa tallennusvalineen jéarjestelmaan kayttamatta sovitinta.

Tallennusvilineen poistaminen

Tarkista, ettei kdytdén merkkivalo vilku, ja poista sitten tallennusvaline.

CF-kéayton merkkivalo

—— SD Memory Card -muistikortin kayton merkkivalo

——

—— Memory Stick™ -muistikortin kayton merkkivalo
| g Huomautus i
*t* 0 Kun yhteyden merkkivalo vilkkuu, jarjestelma tallentaa tai lataa tietoja. Ald poista
D —— tallennusvélinetta tai sammuta jarjestelmaé yhteyden merkkivalon vilkkuessa.
E = Paina tallennusvélinetta
— nuolten suuntaan

Paina CF-avauspainiketta. 17
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Perustoiminnot

Siséallontoisto

USB-laitteet Huomautuksia

Voit yhdistaa jarjestelmaan ulkoisia laitteita, kuten USB-massamuistin * Ald poista USB-laitteita tai sammuta jérjestelmén virtaa, kun tietoja
tallennetaan tai luetaan. Tama saattaa havittaa tai vahingoittaa tietoja.

kanssa yhteensopivia laitteita. Laitteita voi yhdistaa, kun jarjestelmaan o ) o s
on kytketty virta. Tutustu mvés vhdistettzvan ulkoisen laitteen mukana e Jos kéytdssa on USB-flash-asema, jossa on kirjoituksenestokytkin, ala kayta

| y .y. o yosy kytkinta laitteen ollessa yhteydessa PS3™-jérjestelmaan. Tama saattaa
toimitettuihin ohjeisiin. hévittaa tai vahingoittaa tietoja.

1 Kytke USB-laite jarjestelman.

Kotivalikossa nakyy kuvake. Toistettavat tiedostomuodot

Jérjestelma voi toistaa seuraavia tiedostomuotoja: ATRAC, MP3, AAC,
JPEG ja MPEG-4. Liséatietoja on online-kayttboppaassa («sp sivu 27).

¢ Vain sellaiset tiedostot, jotka voi toistaa PS3™-jarjestelméassa, nakyvat
vastaavassa sarakkeessa (esimerkki: kuvatiedot nakyvat Photo (Valokuva) -
luokassa).
e Kaytetyn tallennusvélineen mukaan vain osa tallennusvélineen kansioista saattaa
2 ) A A o nakya. Jos valitset asetusvalikosta “Display All” (Nayta kaikki) (esp sivu 3), kaikki
Valitse kuvake ja paina X-néppéinta. tallennusvalineeseen tallennetut kansiot tulevat nakyviin.

Nayttéon tulee toistettavan sisallon luettelo.

Ulkoinen laite, kuten digitaalikamera

Huomautus

Varmuuskopioi kiintolevylle tallennetut tiedot aina kun mahdollista, jotta tiedot
eivat havia tai vahingoitu. Jos tietoja jostakin syysta haviaa tai vahingoittuu,
ohjelmiston tai tietojen palauttaminen tai korjaaminen ei ole mahdollista. Huomaa,
ettd SCEE ei ole vastuussa mistéén tietojen, tiedostojen tai ohjelmistojen
havidmisesta tai vahingoittumisesta.




Game (Peli)

Pelien pelaaminen

Pelien aloittaminen ja lopettaminen Ohjainasetukset

Pelin aloittaminen
Aseta peli laitteeseen, valitse kuvake ja paina ®-nappainta.
Pelin lopettaminen

Paina pelin aikana langattoman ohjaimen PS-nappainta ja pida se
painettuna ainakin 2 sekunnin ajan. Valitse sitten nayttdéon tulevasta
ruudusta “Quit Game” (Lopeta peli).

Kun aloitat tai lopetat PlayStatione2-pelin pelaamisen, méaaritetty ohjainnumero

poistuu. Maarita ohjainnumero noudattamalla alla olevia ohjeita.

e Pelin aloittamisen jélkeen: Paina PS-nappéinta, kun peliohjelmiston sisaltoa
nakyy naytossa.

* Pelin lopettamisen jélkeen: Paina PS-ndppainté, kun kotivalikko on néytdssa.

Jotkin PlayStatione2-ohjelmistot eivat ehka toimi oikein tassa jarjestelméssa.

Uusimmat tiedot yhteensopivista ohjelmistoista ovat sivulla

fag.eu.playstation.com/bc.

Jos haluat tallentaa PlayStatione2- tai PlayStatione-ohjelmien tietoja, on ensin
luotava sisdisia muistikortteja (sep sivu 20).

Voit séatda ohjainasetuksia pelaamisen aikana. Paina PS-nappéainta
vahintdan 2 sekunnin ajan ja valitse sitten nayttéon tulevasta ruudusta
haluamasi asetus.

Analogisen tilan kdyttdminen

PlayStatione2- tai PlayStatione-ohjelmia pelatessasi voit vaihtaa ohjaimen
tilaa. Vaihda tilaan, jota ohjelmisto tukee. Joidenkin ohjelmien yhteydessa
tila vaihtuu automaattisesti.

Ohjainnumeroiden vaihtaminen

Voit vaihtaa ohjaimelle maaritettyd numeroa. Jos ohjelmisto maarittaa
kéaytettavan ohjainportin, vaihda tuettuun ohjainnumeroon.*

* PS3™.-jarjestelmaa kaytettaessa kayttdon ei voi ottaa ohjainporttia 2-D.

\oit tarkistaa nykyiset maaritetyt ohjainnumerot pitamalla PS-nappaimen
painettuna vahintéan 2 sekunnin ajan.

PS3™-pohjelmistojen tallennetut tiedot

PS3™-ohjelmistojen tallennetut tiedot tallentuvat jarjestelman kiintolevylle.
Tiedot nékyvét kohdassa M (Game) (Peli) = [ (Saved Data Utility)
(Tallennustietojen apuohjelma).
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Game (Peli)

Pelien pelaaminen

PlayStatione2- ja PlayStatione-ohjelmistojen Vaihe 1: Luo sisdinen muistikortti

tallennetut tiedot

1 Valitse kotivalikossa |T-I! (Game) (Peli) -kohdasta [ ] (Memory
Card Utility (PS/PS2)) (Muistikortti-apuohjelma (PS/PS2)) ja
paina sitten X)-néppainta.

Jos haluat tallentaa PlayStatione2- tai PlayStatione-ohjelmiston tietoja,
kiintolevylle on luotava sisdisi& muistikortteja ja maaritettava kortteihin
tallennuspaikat.

~ Vaihe 1: Luo siséinen muistikortti. ~N

Luo kiintolevylle siséinen muistikortti, joka toimii memory card (8MB)
(PlayStatione2) -muistikortin tai memory card -muistikortin korvikkeena.

E

> E Memory Cand Utillt
® Memory Card (8MB) Sisdinen muistikortti (PS2)
(PlayStatione2) -muistikortti

® Memory Card -muistikortti

Sisainen muistikortti (PS) i + o
\_ Y, 2 Valitse El (New Internal Memory Card) (Uusi sisdinen
muistikortti) ja paina ®-n3ppainta.
~ Vaihe 2: Maérita paikka N Luo siséinen muistikortti noudattamalla n&yttdon tulevia ohjeita.
Aseta siséinen muistikortti kiintolevyn sisdiseen paikkaan sen sijaan, etta
kéyttaisit PlayStatione2- tai PlayStatione-konsolin memory card (muistikortti) - P st . i
peikke, Sisdisten muistikorttien lajit
(N
MEMORY CARD ————\ Laji Tallennettavat tietotyypit
(muistikortti) -paikat PlayStations2-ohielmistoien tall ot
e - . ayStatione2-ohjelmistojen tallennetu
e . . SFLsSegnen muistikortti tiedot (PlayStatione-ohjelmistojen
Sisaiset paikat (PS2)

tallennettuja tietoja ei voi tallentaa)

(SPISS?IHGH muistikortt PlayStation®-ohjelmistojen tallennetut tiedot




Game (Peli)

Pelien pelaaminen

Vaihe 2: Maarité paikka

1 Valitse kotivalikossa ™ (Game) (Peli) -kohdasta |T-I! (Memory
Card Utility (PS/PS2)) (Muistikortti-apuohjelma (PS/PS2)) ja
paina sitten X-nappainta.

2 Valitse kaytettédva sisdinen muistikortti ja paina @-néppéinté.
Maarité paikka.

o Kaytettdvan ohjelmiston mukaan paikat saattavat maaréytyé valmiiksi. Lisatietoja
on ohjelmiston ohjekirjassa.

® \oit maarittaa paikkoja pelaamisen aikana. Paina langattoman ohjaimen PS-
nappainta vahintaan 2 sekunnin ajan ja valitse esiin tulevasta naytosta “Assign
Slots” (Maarita paikat).

Memory Card (8MB) (PlayStatione2) -muistikortin tai

Memory Card -muistikortin tallennettujen tietojen
kayttiminen

Jos haluat kéayttdéd memory card (8MB) (PlayStatione2) -muistikortissa tai
memory card -muistikortissa olevia tallennettuja tietoja, tiedot on
kopioitava kiintolevyn sisdiselle muistikortille. Tietojen kopiointiin on
kaytettédva muistikorttisovitinta (lisévaruste).

1 Valitse kotivalikon ™ (Game) (Peli) -kohdasta [ (Memory
Card Utility (PS/PS2)) (Muistikortti-apuohjelma (PS/PS2) ja
paina sitten X)-nappainta.

2 Yhdista muistikorttisovitin jarjestelmaan.

3 Aseta kopioitava muistikortti sovittimeen.

Nayttéon tulee (Memory Card (PS)) [ muistikortin tai (Memory Card (PS2)) [l
muistikortin kuvake.

4 Valitse haluamasi kuvake ja paina X-nzppainta.
Kopioi tiedot noudattamalla ndyttéon tulevia ohjeita.

* Memory card (8MB) (PlayStatione2) -muistikortin tai memory card -muistikortin
tiedot kopioituvat lajin mukaan siséiselle muistikortille seuraavasti.

PlayStatione2-ohjelmistojen

5 tallennetut tiedot .

Memory card (8MB) Sisdinen
(PlayStatione2) muistikortti (PS2)
-muistikortti

PlayStatione-ohjelmistojen

@ tallennetut tiedot

A\ =
Memory card -

- ° Siséinen
muistikortti

muistikortti (PS)

* Jos kopioitavia tallennettuja tietoja on paljon, jérjesteimé luo automaattisesti
useita sisaisia muistikortteja (PS).

e Kiintolevylle tallennettuja tietoja ei voi kopioida Memory Card (8MB)
(PlayStatione?2) -muistikortille tai Memory Card -muistikortille.
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Verkkoasetusten saataminen
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Kiintedn yhteyden kéyttdminen

Seuraavissa ohjeissa kuvataan, kuinka Internet-yhteyden voi muodostaa
Ethernet-kaapelilla.

Kiintedn verkon maaritysesimerkki

Verkkomaéritykset ja yhteysmenetelmé saattavat vaihdella kaytdssa
olevien laitteiden ja verkkoympéristén mukaan.

Reititin

Ei valttamaton, jos DSL- tai

kaapelimodeemissa tai muussa
verkkolaitteessa on reititintoiminnot

Verkkolaite, kuten DSL-
tai kaapelimodeemi

o] (o] & [vReRvily]
1 1 t—t——t
SR g &

—
Internet-linjaan

]

Ethernet-kaapeli
(toimitetaan
mukana)

Tietokone

Reititin on laite, jonka avulla useita laitteita voi yhdistad yhteen Internet-linjaan.
Reititin on valttamaton, jos tietokoneeseen ja PS3™-jarjestelmaan halutaan
samanaikainen Internet-yhteys.

Tarvittavien kohteiden valmistelu

Kiinteda Internet-yhteytta varten tarvitaan seuraavat kohteet.

e sopimus Internet-palveluntarjoajan (ISP) kanssa
e verkkolaite, kuten DSL-modeemi tai reititin
e Ethernet-kaapeli (toimitetaan mukana)

Internet-yhteyden méérittdminen

Kun muodostat Internetiin kiintedn yhteyden, oletusasetuksia ei yleensa
tarvitse muuttaa. Jos et voi kayttaa yhteyden muodostamisessa
oletusasetuksia, séada asetuksia seuraavien ohjeiden mukaan.

1 Valitse kotivalikossa gas (Settings) (Asetukset) -kohdasta
°® (Network Settings) (Verkkoasetukset) ja paina sitten
X-néppainta.

2 Valitse “Internet Connection Settings” (Internet-yhteysasetukset)
ja paina X)-nappainta .
Kun nayttoon tulee ilmoitus siitd, etta Internet-yhteys katkaistaan, valitse “Yes”
(Kylla) ja paina ®-nappainta.

3 Valitse “Wired Connection” (Kiintea yhteys) ja paina oikeaa
suuntanappainta.



Network (Verkko)

Verkkoasetusten saataminen

4 Valitse “Easy” (Helppo) tai “Custom” (Mukautettu) ja saada
asetuksia tarvittaessa.

Saada tarvittavia asetuksia noudattamalla néyttoon tulevia ohjeita.

Easy (Helppo) | Perusasetukset maarittyvat automaattisesti.

Custom Voit antaa tarkat asetustiedot manuaalisesti. Lisatietoja
(Mukautettu) asetuksista on Internet-palveluntarjoajan toimittamissa
ohjeissa tai verkkolaitteen ohjeissa.

Lisatietoja verkkoasetuksista on online-kayttdoppaassa (s*» sivu 27).

Langattoman yhteyden kdyttdminen

(vain langattomalla lahiverkkotoiminnolla varustetut mallit)

Seuraavissa ohjeissa kuvataan, kuinka Internet-yhteyden voi muodostaa

langatonta yhteytté kayttamalla.

Langattoman verkon maaritysesimerkki

Verkkomaaritykset ja yhteysmenetelma saattavat vaihdella kaytdssa
olevien laitteiden ja verkkoympéristén mukaan.
Reititin
Ei valttamaton, j

kaapelimodee
verkkolaittees:

s DSL- tai
tai muussa
n reititintoiminnot

Verkkolaite, kuten DSL-
tai kaapelimodeemi

- - —
] | [ow) [wAlv R
t——t—t

t—+
] ™
5 g

[ =
g ¥

—
Internet-linjaan

Tukiasema
L F———1
e U=
Tietokone
Tietokone

Tukiasema on laite, joka mahdollistaa verkkoyhteyden ilman fyysista kaapelia.
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Verkkoasetusten séataminen

Tarvittavien kohteiden valmistelu

Seuraavat asiat tarvitaan, jotta jarjestelma voi muodostaa langattoman
yhteyden Internetiin.

e Sopimus Internet-palveluntarjoajan (ISP) kanssa

o \erkkolaite, kuten DSL-modeemi tai reititin

e Tukiasema*®

e Tukiaseman asetustiedot (SSID, WEP-avain, WPA-avain)

*Ei valttamaton, ellei kéytdssé ole langaton reititin, jossa on siséénrakennettu
langaton toiminnallisuus

* Jos kaytdssa on langaton Internet-yhteys, langattomien verkkolaitteiden kunnon
perusteella saattaa ilmeté signaalihairidita. Jos Internet-tiedonsiirtonopeus
hidastuu tai langaton ohjain ei toimi kunnolla, muodosta yhteys kayttamalla
Ethernet-kaapelia.

o Kaytdssa olevan tukiaseman perusteella tarvitset ehké jarjestelméan MAC-
osoitteen Internet-yhteyden luontia varten. Voit hakea jarjestelman MAC-
osoitteen valitsemalla &as (Settings) (Asetukset) ® & (System Settings)
(Jarjestelmaasetukset) = "System Information" (Jarjestelmatiedot).

Internet-yhteyden méaarittdminen

Kun muodostat langattoman Internet-yhteyden, tulee ensin maarittaa
verkkoasetukset.

Verkkoasetukset maaraytyvat tukiaseman tyypin ja verkkoymparistén
mukaan. Seuraavissa ohjeissa kuvataan toiminta yleisimmasséa
verkkoymparistdssa.

1 Valitse kotivalikossa &a3 (Settings) (Asetukset) -kohdasta
@ (Network Settings) (Verkkoasetukset) ja paina sitten
X-néppainta.
2 Valitse “Internet Connection Settings” (Internet-yhteysasetukset)
ja paina X)-nappainta .
Kun nayttoon tulee ilmoitus siitd, etta Internet-yhteys katkaistaan, valitse “Yes”
(Kyll&) ja paina ®-nappainta.

3 Valitse “Wireless” (Langaton) ja paina oikeaa
suuntandppainta.

4 Valitse “Scan” (Etsi) ja paina oikeaa suuntanappainta.
Jarjestelm& hakee kayttdalueella olevia tukiasemia ja ndyttéa ne luettelossa.

Jos kaytat automaattista maaritysta kayttavaa tukiasemaa, valitse “Automatic”
(Automaattinen) ja noudata nayttéon tulevia ohjeita. Jarjestelma tayttaa pakolliset
asetukset automaattisesti. Jos haluat lisétietoja automaattista méaaritysta tukevista
tukiasemista, ota yhteytta tukiasemien valmistajiin.
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Verkkoasetusten saataminen

5 Valitse kaytettiva tukiasema ja paina (X)-nappainta. 7 Valitse tarvittavat suojausasetukset ja paina oikeaa
Tukiasemalle on mééritetty SSID-koodi. Jos et tiedd, mita SSID-koodia tulee suuntanéppéinta.
kéyttaa, tai jos SSID-koodi ei ole néytdssé, ota yhteyttd tukipisteen Suojausasetukset madraytyvat kéytéssa olevan tukiaseman mukaan. Jos
asentaneeseen tai tukipistetta yllapitavaan henkildon. haluat maérittaa, mita asetuksia tulee kéyttéa, ota yhteytta tukipisteen

asentaneeseen tai tukipistettd yllépitavaan henkildon.

6 Vahvista tukiaseman SSID-koodi ja paina oikeaa
suuntanappainta. 8 Kirjoita suojausavain ja paina oikeaa suuntanappainta.

Suojausavain nayttaa kunkin kirjoitetun merkin tahtena (*). Jos et tieda avainta,
ota yhteytta tukipisteen asentaneeseen tai tukipistetta yllapitavaan henkiléon.
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Verkkoasetusten séataminen

9 Valitse “Easy” (Helppo) tai “Custom” (Mukautettu) ja saada
asetuksia tarvittaessa.

Follow the on-screen instructions to adjust the required settings.

Easy (Helppo) | Perusasetukset maarittyvat automaattisesti.

Custom Voit antaa tarkat asetustiedot manuaalisesti. Lisatietoja
(Mukautettu) asetuksista on Internet-palveluntarjoajan toimittamissa
ohjeissa tai verkkolaitteen ohjeissa.

Lisatietoja verkkoasetuksista on online-kayttboppaassa (ssp Sivu 27).
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Internet-yhteyden muodostaminen
Jos verkkoasetukset on jo mééritetty, PS3™-jarjestelméd muodostaa
automaattisesti Internet-yhteyden, kun jarjestelmaan kytketéaan virta. KayttOOppaan tarkastelu

Yhteys pysyy kaytdssé niin kauan kuin jéarjestelméssa on virta. Internet-selaimen avulla voit tarkastella PS3™-jariestelman online-

kayttdopasta. Valitse kotivalikon @ (Network) (Verkko) -kohdasta vaihtoehto
Internet-selaimen ? (Online Instruction Manuals) (Online-ohjekirjat) ja paina sitten (X)-ndppainta.

1 valitse kotivalikossa @ (Network) (Verkko) -kohdasta PLAYSTATIONe3-jarjestelmén kayttoopas ,
.y . . haettavissa osoitteesta: http://manual.playstation.net
www (Internet Browser) (Internet-selain) ja paina sitten ) o )
o NP Oppaan voi avata myds tietokoneen Web-selaimessa.
(X-néppainta.

Internet-selain avautuu. Néytdssa on varauskuvake, kun sivu latautuu.

@5 — Varauskuvake

PLAYSTATIONeNetwork-tilin luominen

Jos luot PLAYSTATIONeNetwork-tilin, voit jutella kavereiden kanssa
@ (Friends) (Friends)-kohdassa tai kayttda PS3™-jarjestelman online-
verkkopalvelua ja muita toimintoja. Siirry kohtaan @B (Friends) (Kaverit),
valitse gl (Sign Up for PLAYSTATIONeNetwork) (Kirjaudu
PLAYSTATIONeNetwork-palveluun) ja paina sitten X)-néppainta.

Tilin luomisnayttd tulee nakyviin.

Internet-selaimen perustoiminnot

Suuntandppaimet Siirra kohdlistin linkin kohdalle

Oikea sauva Vieritd haluttuun suuntaan

L1-néppéin Palaa edelliselle sivulle o5 Sign Up for PLAYSTATION®Network
START-néppéin Kirjoita osoite

@-nﬁppiiin Tuo valikko ndyttdon tai poista se naytdsta

e Tilin luontiin tarvitaan Internet-yhteys.

e PLAYSTATIONeNetwork-palvelun sisélto voi vaihdella eri maissa ja eri alugilla.
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Paivitykset

PS3™-jarjestelmapaivitykset
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Paivittamalla PS3™-jarjestelmaohjelmiston voit liséta ominaisuuksia ja/tai
tietoturvapaivityksia. Paivita jarjestelmé usein, jotta kaytdssé on varmasti
jarjestelmaohjelmiston uusin versio.

Uusimmat péivitystiedot ovat osoitteessa
http://eu.playstation.com/ps3

>

Korvaa aiempi jarjestelmaohjelmisto
paivitystiedoilla

Jérjestelm&ohjelmisto paivittyy

Huomautuksia

o Ala sammuta jarjestelmén virtaa tai poista muistikortteja péivityksen aikana.
Jos paivitys peruutetaan ennen sen valmistumista, jarjestelmaohjelmisto
saattaa vaurioitua ja jarjestelméa on ehka korjattava tai vaihdettava.

e Paivityksen aikana jérjestelman etuosassa oleva virtapainike ei toimi.

o Kaikkea siséltoa ei ehka voi toistaa, ellei jarjestelmaohjelmistoa ensin
paiviteta.

* Kun jérjesteiméohjelmisto on péivitetty, aiempaan versioon ei voi enda palata.

Péivitysmenetelmét

Voit suorittaa paivityksen alla kuvatuilla tavoilla.

Verkkopdivitys
Voit paivittaé jarjestelman lataamalla péivitystiedot Internetista.
Uusin péivitys latautuu automaattisesti.

Valitse a@s (Settings) (Asetukset) = € (System Update) (Jarjestelmépéivitys)
= “Update via Internet” (Paivita Internetin kautta).

Péivitys tallennusvilineen avulla

Voit tehda paivityksen kayttamalla Memory Stick™ -muistikorttiin tai
muuhun tallennusvélineeseen tallennettuja paivitystietoja.

Valitse @5 (Settings) (Asetukset) = €Y (System Update)
(Jarjestelmapaivitys) » “Update via Storage Media” (Paivita
tallennusvélineen avulla).

My®6s jotkin pelilevyt voivat siséltda paivitystietoja.

Jarjestelméaohjelmiston version tarkistaminen

Voit tarkistaa jarjestelméohjelmiston versiotiedot valitsemalla &5
(Settings) (Asetukset) » & (System Settings) (Jarjestelmaasetukset)
= “System Information” (Jarjestelméatiedot). Nykyinen versio nakyy
System Software (Jarjestelmaohjelmisto) -kentassa.



Nappaimisto

Nayttonappaimiston kayttaminen

Nayttéda ennustetut
vaihtoehdot

Kohdistin Tekstinsyottokentta

Toimintonappéimet Syottétilan nayttd
Nayttda merkit, jotka voidaan syottaa Né&yttad, milloin ennustava
valittua néppainta kayttamalla. tekstinsyottd on kaytossa.

Néppéinluettelo
Naytodsséa olevat nappaimet maaraytyvat syottotilan ja muiden asetusten
mukaan.

Néappéimet Selitys

Lisaa rivinvaihdon

Siirtda kohdistinta

Poistaa kohdistimen vasemmalla puolella
olevan merkin

Lis&& valilydnnin

Tuo nayttddn asetusvalikon

Vaihtaa sy6ttétilaa

Vahvistaa merkit, jotka on kirjoitettu mutta joita
ei ole viela syotetty, ja poistuu ndppaimistosta




Nappaimisto

Nayttondppaimiston kayttaminen
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Merkkien syotto

Ennustavassa tekstinsyottétilassa voit antaa sanan ensimmaiset
kirjaimet, jolloin nayttdon tulee luettelo usein kaytetyista sanoista, jotka
alkavat annetuilla kirjaimilla. Voit sitten valita haluamasi sanan
suuntanappaimilld. Kun olet lopettanut tekstin syéttémisen, voit poistua
nappaimistosta valitsemalla Enter-nédppaimen.

Voit kayttaa tekstinsydttodn myds yhden napsautuksen menetelmaa. Vaihda
tekstinsyottdmenetelméé “Options” (Asetukset) -ndppaimelld. Kun yhden
napsautuksen menetelmé on kéytdssé, ehdotuksina tulevat nakyviin sanat, joita voi
luoda kayttamalla kunkin valitun ndppéimen kirjaimista (tai numeroista)
muodostuvia yhdistelmia. Jos esimerkiksi valitset “DEF3”-ndppaimen,
nayttondppaimiston oikealla puolella olevassa ehdotusikkunassa nékyvéat sanat,
jotka alkavat merkilla d, e, f tai 3. Jos ehdotuksia ei ole, naytdssa on >-merkki.

Sydttotilat

Kaytettavissa olevat syottotilat maaraytyvat valitun jarjestelmakielen
mukaan.

Esimerkkeja mahdollisista
merkeistd

abcde12345

Syottotilan ndyttd Syottotila

Kirjaimet ja numerot

Kirjaimet ja numerot

(aksenttimerkit) €idgn12345

Vain numerot 12345

Web-osoitteiden
pikavalinnat

.com/ .net/ html gif

Tekstinsyotossa voi kayttaa jarjestelman tukemia kielid. Voit maarittaa jarjestelman
kielen valitsemalla a5 (Settings) (Asetukset) = “& (System Settings)
(Jarjestelméasetukset) ® “System Language” (Jarjestelman kieli).

Esimerkki: Jos “System Language” (Jarjestelmakieli) -asetukseksi on méaaritetty
“Francais”, voit kirjoittaa tekstia ranskaksi.

USB-nappaimiston kayttd
Voit kirjoittaa merkkeja USB-nappaimistolla (lisdvaruste). Kun

tekstinsyottdnayttd on avoinna ja jokin kytketyn USB-néappaimiston
nappain nakyy, voit kayttad USB-nappaimistda tekstinsyottonaytdssa.

Ennustavaa tekstinsyottda ei voi kayttad USB-nappaimistoa kaytettéessa.
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R P " “PlayStation”, “PLAYSTATION”, “PSP” ja @OO@ ovat Sony Computer Entertainment Inc:n rekisteréityjé tavaramerkkejé. Myés “PS3” on Sony Computer Entertainment Inc:n rekisterdity
tavaramerkki. “XMB” ja “xross media bar” ovat Sony Corporationin ja Sony Computer Entertainment Inc:n tavaramerkkeja. "SONY" ja "®" ovat Sony Corporationin rekisterdityja tavaramerkkeja.
Myos “Memory Stick”, “Memory Stick Duo”, " n—m" ja “ATRAC” ovat saman yrityksen rekisteroityja tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja. "Blu-ray Disc" ja ovat tavaramerkkejé. DVD-logo on
tavaramerkki. HDMI, HDMI-logo ja High-Definition Multimedia Interface -jarjestelma ovat HDMI Licensing LLC:n tavaramerkkeja tai rekisterdityja tavaramerkkeja. Sony Computer Entertainment Inc.
kayttaa rekisteroitya CompactFlashe-tavaramerkkia sille myonnetylla lisenssilla. Kaikki muut tavaramerkit ovat omistajiensa omaisuutta.

Asiakirjassa esitetyt kuvat saattavat poiketa PS3™-jarjestelman kuvista sen mukaan, mika jéarjestelméohjelmiston versio on kaytdssa.

© 2006 Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.



